UMA AVENTURA DE NATAL!



« Diretor: Paolo Conti

o Estadio: Animaking (Floriandpolis, SC)

« Formato: Longa-metragem 3D | ~90min

« Langamento: Natal de 2027

« Status: Em producgao | Entrega em 12 meses

« Tecnologia: Animaction (software
proprietario de animagdo 3D)




UMA FRANQUIA DE ANIMAQAO BRASILEIRA COMPROVADA!

Langado em 2013, "Minhocas" fo rimeiro- longa-metragen stop motion langado comercialmente no Brasil. Distribuido pela 20th Century Fox em
parceria com a Globo Filmes, com em mais de 30 pais disso, o proj tabeleceu um pipeline industrial para a animagao nacional e formou
uma nova geragao de especialistas na area. Mais de uma década apos a estreiz, o filme segue consolidado, sustentado por uma base de fas leal e ativa.




180 mil

espectadores

30

paises distribuidos




A FRANQUIA MANTEM ENGAJAMENTO ATIVO POR MEIO DE REDES SOCIAIS, MERCHANDISING E
UMA EXPOSICAO ITINERANTE DOS BONECOS ORIGINAIS DE STOP MOTION E ARTES DE PRODUCAO.

Exposicdo Local Periodo Receita (BRL) Visitantes

_ MIS/CIC - Floriandpolis, SC | Mar-Jun de 2026 R$ 200.000 20.000+
ESC RIO - |
Minhocas: A Exposicao SESCRIO ltloval Friburgo Jul-Out de 2026 R$ 190.000 A confirmar
e Teresopolis, RJ

Além do impacto cultural, as exposi¢cdes geram midia espontanea, alcance organico nas redes sociais e

relacionamento direto com o puiblico, funcionando como uma poderosa ferramenta de marketing
autossustentavel para a produgao e marcas envolvidas.

Minhocas: A Exposi¢ao



MINHOCAS 2: UMA AVENTURA DE NATAL

Isso & uma imagem 3D!

Minhocas 2 expande o universo da franquia com personagens humanos e um cenario de
fazenda ricamente detalhado. Essa expansao tornou o stop motion economicamente
inviavel: produzir bonecos humanos em escala real ao lado de minhocas em miniatura
multiplicaria os custos de produgao além de qualquer or¢camento realista.

A transicao para CG6I 3D foi uma decisao criativa e industrial, mas ndo uma mudanga de
marca. Cada escolha de design visual em “Minhocas 2" foi feita para honrar e dar
continuidade ao visual que o publico amou em 2013. O resultado &€ uma franquia capaz
de expandir seu universo sem perder sua esséncia.

» Personagens originais;  Familia como ndcleo emocional;
e Personagens humanos + « Comédia-aventura para todas

universo ampliado; s idades;

e Cenario de fazenda e CGl desenvolvido para replicar

com aventura nataling; estética stop motion.



“Minhocas 2" é produzido com o Animaction, um software de animagao 3D
desenvolvido integralmente pela Animaking. Em vez de adaptar
ferramentas existentes, a produtora criou uma tecnologia propria,
projetada especificamente para atender 3s necessidades visuais e a0
fluxo de produg¢ao da franquia.

Sem custos de Menor overhead de producao continua; IP
licenciamento de terceiros totalmente pertencente ao estidio

Pipeline visual customizado Para replicar a estética stop motion em CGl
otimizado como: textura, iluminagao e movimento

Sem dependéncia de fornecedores

Controle total in-house
externos para render ou entrega

Escalavel para sequéncias e 0 mesmo pipeline suporta conteldo
séries futuro: filmes, curtas, streaming

ANIMACTION: SOFTWARE DE ANIMACAO PROPRIETARIO




ESTRATEGIADE NARKETING

1

Elenco de Dublagem Famoso — Alcance nas Redes

A dublagem em portugués conta com celebridades e influenciadores que somam milhdes de seguidores: Yan
Gesteira, Marcus Eni, Manolo Rey, Tais Feijo, Vic Brow (Star Talent a confirmar: Serginho Malandro). Com
compromisso de divulgar o langamento em seus proprios canais, gerando alcance organico de grande escala sem
custos adicionais de P&A.

JJ 4"'-|

Exposig¢do Itinerante

A exposicao dos bonecos originais de stop motion gera receita por meio de patrocinios institucionais (R$ 390
mil j& captados em duas edicées) e amplia a visibilidade da franquia por meio de midia espontanea, cobertura
da imprensa local e experiéncias presenciais com o publico em diferentes cidades brasileiras.
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Série de Conteido Vertical — “Making of de Minhocas 2”

Contelidos curtos para Reels, TikTok e YouTube Shorts (10 a 30 segundos), com inicio em 2026. Bastidores
da produgdo, revelagao de personagens e comparativos entre CGlI e stop motion serdo utilizados para
gerar expectativa e reforgar a continuidade visual da franquia.

CCXP 2027 - Principal Ativagdo de Langamento

A CCXP, maior evento de cultura pop do Brasil, sera o principal palco para a campanha de langamento de
“Minhocas 2". A agdo contara com ativagdes dedicadas a franquia, apoio do canal Animaflix (535 mil
inscritos) e ampla cobertura da imprensa nacional presente no evento.




MULTIPLATAFORMA, AUTOFINANCIADO
E CONSTRUIDO PARA 2027...

A campanha de “Minhocas 2" é construida em torno de quatro
pilares integrados que geram Vvisibilidade, midia espontadnea e
engajamento ao longo dos 12 meses de runway até o langamento.

Hh35H W rs 390 mil

0o , de receita captada
mil inscritos com exposigdes.

no AnimafLlix Agdo em expansao.

06 W ccxp

talentos da dublagem ati\/agéo

com apoio de suas

redes pessoais. prinCipal




0 MERCADO BRASILEIRO DE ANIMACAO ESTA PRONTO!

Desde 2013, o mercado brasileiro de cinema cresceu significativamente em escala e no interesse por animagdes nacionais.
‘Minhocas 2" mira o Natal de 2027, uma das janelas mais fortes para filmes familiares no Brasil, com uma audiéncia |3
consolidada, marca reconhecida e, até o momento, a Unica animagao brasileira prevista para esse periodo.

Titulo Ano Espectadores Relevancia

Minhocas (original) 2013 180 mil Base da franquia — era pré-digital

Minhocas 2 — Meta

2027 500k - 800k Com P&A; adequado + fandom digital + elenco famoso

conservadora

O filme tem como objetivo um langamento entre 300 e 400 salas de cinema no Brasil, além de potencial de distribui¢ao
internacional apoiado pela base de fas construida em mais de 30 paises alcangados pelo primeiro filme. A produgao das
vozes em inglés ja esta em andamento, ampliando as oportunidades de licenciamento para plataformas de streaming.



ESTRUTURA E OPORTUNIDADE DE COPRODUCAO

0 projeto esta em producgao ativa e estruturado para receber investimento de coprodugao e distribui¢ao.
0 plano de financiamento combina incentivos publicos brasileiros com parcerias do setor privado.

Fonte Mecanismo Status Valor

Lei do Audiovisual — Art. 3° [ Incentivo fiscal / coprodugao




CRONOGRAMA E PROXIMOS PASSOS

Do presente até o Natal de 2027

Producao ativa; Processo de captagao via Art. 1. e 3;
>
AGORA > T3 (2026) Exposicdo no SESC RIO (Jul-Out 2026) e em busca de outras localidades.

Langcamento do primeiro trailer oficial; Negociacdes de parceria de distribui¢ao;
T4 - 2026 .. . ; e N
Produgao e langcamento da série de conteldos verticais nas redes sociais.

T1 - 2027 Conclusdo da animagao; Inicio da pds-produgdo (som, cor, finalizagao VFX);
Meta de fechamento do acordo de distribuigao.

T2-T4 (202?) Langamento - janela do Natal.

VVendas internacionais; Janela de streaming;
2028 J

Expansao de licenciamento e merchandising.







UMA AVENTURA DE

DEZEMBRO DE 2027
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